POHADKA NAS NAUCT ...

Sylvie Dolédkova

If you want your children to be brilliant,
read them fairy tales.

If you want them to be geniuses,

read them more fairy tales.

~Albert Einstein

Pohédka nas nauci...

... hodné. Nejen poslouchat a pievypravét text, ale také ucit se postojum, hodnotam,
pristupu k zivotu a lidem. Prozit si modelovou situaci pii poslechu pohadky je jednodussi,
nez muset ji fesit ve skutecném zivoté. Pohadky zkratka déti uci, jak to v redlném zivoté
chodi, jak spolu véci souvisi, jak se v zivoté orientovat pii rozpoznavani dobra a zla.

S pohadkami ucitelé pracuji radi. Kdyz ji vypravéji, déti poslouchaji text, potom
feknou, o ¢em pohadka byla, co se tam ptihodilo, namaluji obrdzek a hotovo. Nékteti
vyuziji pohadku k dramatizaci. Jini si ji nechaji détmi pfevypravét.

Moudry ucitel si pohddku podrzi na delsi chvilku. Zkusi naplanovat aktivity tak, aby
téma pohadky détem spojilo co nejvice riznorodych aktivit tak, aby déti mély pocit, ze se
diky pohadce uc¢i nové a nové véci. Vyuzije momenty zpohddek k rozvijeni
matematickych schopnosti déti i povédomi o tom, jak funguji pfirodni i spolecenské
zékony. Pokusi se najit pisnicky, které souvisi s d&jem, prostiedim nebo alespon s
nékterou postavou. S pohadkovymi postavami pomlze détem vyjadfit se vytvarné i tieba
se naucit spravné drZet a ovladat tuzku.

Moznosti prace s pohadkou

Pojd'me se podivat blize na nékteré moznosti prace s pohadkou. Rozvoj poslechovych
navyku a fecovych dovednosti patii mezi zdkladni aktivity.

Dnesni déti nejsou zvyklé poslouchat delsi jazykové utvary, sousttedit se, vydrzet. Je
to mravenc¢i prace na dlouhou dobu, naucit je chvilku se soustiedit jen na zvuk slova.
Kdyz je dokaZzeme krok za krokem piesvédcit, Zze v pohadce se skryva spousta zajimavych
momentd, Ze to, co se dozvédi, se pro n€ stane odrazovym mustkem pro dalsi zajimavé
aktivity, navyknou si postupné vydrzet i u poslechu delSich texti. U mladsich déti je
rozumné zacit s krat§Simi pohaddkami, pfipadné verSovanymi variantami. Texty, které maji
pravidelny rytmus, slova, jez se rymuyji, 1 celkove kratsi délku, zaujmou i slabé posluchace.
Ukoly, kterymi je zaméstname b&hem tohoto poslechu déti zaméstnaji, takZe si pomalu
vytvareji poslechovy navyk.

Pohadka jako vychodisko projektové metody - vyuziti pohadky O veliké repé
Pii vyctu jednotlivych oblasti se podivejme se tfeba na piiklad a mozné vyuziti
pohadky O veliké fepé.

Hra s klicovymi slovy pohadky

Velmi dilezita je ptiprava zaméfend na obsah textu. Tzv. kli¢ova slova, tedy vyrazy,
dalezité pro pochopeni déje a Casto se v textu vyskytuji, by se mély stat predmétem
raznych aktivit.



01. Pohadka o veliké fepé

V jazykovych aktivitach si déti mohou naptiklad pohrat se slovicky, vyhledavaji
slova se stejnym pocateénim nebo koncovym zvukem ¢&i zvuk uprostied slova (Seminko —
Slunic¢ko, Pejsek — Piida; babickA — vinuckA — fepA; zvuk & ve slovech dédeCek - koCka
- babiCka - vnuCka - sluniCko aj.).
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Déti vytleskavaji a pak jmenuji nejkratsi nebo nejdelsi slovo (mohou si pfitom pohrat
i se zdrobnélinami — nejdelsi slovo je pak pej-sa-ne-cek). Pokouseji se vymyslet verSované

veéty, které se daji vytleskdvat v rytmu, napt. Sviti, sviti slunicko, fepa roste malicko
nebo Pomaha i ko¢ka, ma zelena ocka. Tyto slovni hiicky jsou neocenitelné pfi rozvoji

02. Obrazkové karticky



détského slovniku, péstovani spravné vyslovnosti a poslechovych dovednosti a pozdéji
také pii rozvoji Ctendiskych dovednosti. Détem prospiva i poslechovy diktat, kdy
naslouchaji instrukcim a pfitom pokladaji obrazky do spravného potadi; bud’ podle textu
pohadky, nebo podle naSich instrukci. U¢i se tedy reagovat na zvukovou podobu slova a
tim dokazuji porozuméni. Do slovniho diktatu mizeme vkladat naro¢néjsi ukoly, jako je
procviceni predlozek (Poloz doprostied mysku. Vedle mysky je seminko. Nad seminkem
je vnucka, pod mysSkou je pejsek).

Co tteba tfidéni obrazki podle druhu — lid¢, zvifata, pocasi a pfiroda? Déti si ujasni
souvislosti a nauci se hledat spolecné vlastnosti. Porovnavani velikosti? Barev?
Vyhledavéani podle kritérii? (najdi vSechny obrazky, na kterych se zvifatka koukaji
stejnym smérem jako pejsek.). Pro€ ne a jisté jesté najdeme spoustu dalSich ukold.

Pti jazykovych hrach se déti mohou ucit i uplatiiovéani hernich strategii, jako
naptiklad pfi hie Na lhafe - jeden hra¢ po druhém vytahuji obrazkové karty z hromadky na
stole, a to tak, aby spoluhraci nevidéli obrazek. Hra¢ pak suverénné tvrdi: ,,Divam se
pravé na koc¢icku!“. Jeden po druhém spoluhraci odpovidaji, zda mu véfi, nebo; pokud si
mysli, ze hra¢ blafuje, odmitnou vétou ,,Nevétim ti!“. Pokud uhadnou, ziskavaji bod.
Pokud je hra¢ nachytal a jejich odpovéd’ neni spravna, ziskdva bod tento hrac.

Z obrazkovych karti¢ek mizeme také pripravit dobrodruznou stezku, kdy déti musi
projit ur€enym tsekem, kde nepfili$ napadné vystavime jednotlivé obrazky a déti je musi
zakreslit do startovaciho archu v tom potadi, v jakém je zahlédly. Malym détem mizeme
nabidnout papir se vSemi obrazky a ty pak jen krouzkuji, kterych si pfi cesté vSimly.

K upevnéni slovni zésoby jisté pfisp¢ji tradi¢ni hry, jako je naptiklad domino. Dé&ti
prifazuji stejné obrazky a nahlas pojmenovavaji vyrazy na obrazcich.
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03. Obréazkové domino - karti¢ky stfihame po dvojicich obrazkil.
Po rozsttihani na jednotlivé obrazky dostaneme dvé sady pro hru pexeso.



Rozvoj komunikacnich dovednosti

K rozvoji komunikaénich dovednosti pfispéje nejen popisovani jednotlivych postav,
ale i ptrevypravéni déje pohadky, vytvareni dialogl, vymysleni toho, co tieba vSichni délali
vecer po udalosti, nebo co by se stalo, kdyby se myska bala kocky a nepfisla by pomoci...
Jak by vypadala pohadka, kdyby ji vypravéla pravé myska? Nebo fepa...? Nebo strasak do
zeli, ktery stal opodal na kraji pole? A jak by se vypravéla pohadka, kdyby misto fepy
dédecek zasadil mrkev, dyni, obii okurku? A co ud¢laji s urodou? Znaji déti né&jaky
zpusob, jak zuzitkovat fepu, mrkev, dyni? Pomahaly nékdy mamince s pfipravou jidla
Z téchto surovin?

Zastavme se jesté chvilku u zakladni vyjadiovaci aktivity, a to pfevypravéni pohadky
vlastnimi slovy. Takovy souvisly projev je pro déti velmi naro¢ny, protoze vyzaduje plné
soustfedéni, schopnost formulovat myslenku a fadit useky déje do spravného poradi. Za
pomoci obrazkl, které zobrazuji jednotlivé useky déje, dokazeme détem pomoci, aby se
ucily tfidit co bylo napted, co potom, co nasledovalo a ¢im to celé skoncilo. Tento proces
je dulezity pro pozdéjsi zpracovavani informaci a pomahd hlavné détem, u kterych je
nebezpeci vyskytu dyslexie. U téchto déti pfiznivé pisobi dalsi aktivity, uZ zminovana
prace s délkou slov, rozklad na slabiky, vyhledavani stejnych pismen na zacatku i konci

slova, ale také prace s fikankami.
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04. Obrazkové prevypravéni - déti fadi do spravného potadi podle déje, popisuji d&j, prevypravuji
pohéadku vlastnimi slovy

Prace sverSovanymi a rytmizovanymi texty patii k vdéénym materidlim. Diky
jednoduchym textim si déti 1épe pamatuji obsah, rymujici se slovicka napomadhaji
potencialnim dyslektikim snaze se orientovat ve skupinach hlasek. Obsah i forma
verSovanek dozajista obohati kulturu feci i pohled déti na svét. Propojeni s obsahem
pohadky piisp&je k pochopeni pohddkového déje i vSech souvislosti. Rytmus slova vzbudi
u déti chut’ si text opakovat (bezdécné nutkani), takze pracuji na svém jazykovém rozvoji
opakované bez pfimého plisobeni ucitele. Pokud se obsah alespoil Castecné shoduje
s ndmétem pohadky, prispéje to k povédomi o obsahu a porozuméni kontextu.



Jak to bylo Repu taha dédetek,

za dédeckem babicka.
Vnucka méfi sily s pejskem,
% k tomu mroukd kocicka.

Mys3ka se jim jenom sméje,
za bfisko se popad3,

na zem pada - as ni viichni-
je jich velka hromada.

05. Basnicka s obrazkem, pfi vybarvovani se rodi¢e dozvédi, jakou basnic¢ku se déti uci

U fikadel vyuZijeme rytmu k vytleskavani, miZeme text doprovazet hrou na rytmické
nastroje, nechame déti doplnit rymujici se slovo, doprovodime text pohybem. Abychom se
ujistili, ze si déti dobfe zapamatovaly text, mizeme aplikovat vyrazové opakovani:

»lak ty uz tu basnicku umis? A umi$ ji tak dobfe, Ze bys ji dokazal fict jako
rozzlobeny medvéd? Nebo jako ospald kocka? Mokréa zaba?* Déti se snazi docilit vyrazu
pozadovanych zvirat, ladit hlas v souladu s pozadavkem ucitele a neuvédomuje si, ze
deklamuje text opakovan¢ - driluje. Bez vedlejsiho, nevSedniho pozadavku (mokra zaba!!)
by na to trpélivost nem¢lo.

Nacvik predétenaiskych dovednosti

V jazykové Casti muzeme také vyuzit nacviku predétenaiskych dovednosti. Varianta
textu s obrazky nabidne détem moznost, jak se podilet na ¢teni S dospélym, ktery cte
slova. Dité dotekne slova v misté obrazku, pfitom v§ak vnima i vizualni podobu slov mezi
obrazky a tim Se pfipravuje na svou roli pozdéjsiho ¢tenare (slova dlouha nebo kratka,
pismena vysokd, nizka, jdouci pod fadek, pouziti diakritiky - v§e vniméno podvédom¢ -
pfiprava na Cteni).

O veliké rfepé

ij. ‘\J,
zasil Y se pod zemi chvili jen tak protahovalo, ale pak zasvitilo , chvili prselo,
zvédavé vykouklo nad zem a razem z néj byla

Opét zasvitilo , zaprselo a @ rostla. Rostla a rostla, a najednou tu byla ¥

svitilo, sem tam se objevil W a Yrostla a rostla, az byla velika, prevelika.

@)

“vse rozhodl ?vytéhnout. Chytil za ni, tahl - , tahl - , ale Yse ani nepohnula.
¢ 0

I/ \l y
Y. zavolal na ﬁ:
&, prosim, pomuUzes§ mi vytahnout ?’P

06. Obrazkové ¢teni



Pohadka jako soucast nauky o prirodé

Dalsi rozsahlou oblasti, kterou nam pohadka nabizi, je prvouka, nebo chcete-li, nauka
o ptirod¢. Pochopit, jak ze seminka vyrasta rostlinka a pak fepa, muze byt Uzasné
dobrodruzstvi. Co vSechno k tomu to malé, drobné seminko potiebuje? Svétlo a teplo od
Sluni¢ka, vodu z dest'ového mracku, Ziviny z pudy, lidskou péci a hlavné spoustu ¢asu, nez
se proces dovrsi. Mliizeme détem nabidnout pokus s naklicenim seminka, aby vidély, jak
pracuje Zivy organismus. A co teprve kdyz se zminime o tom, jak je tfeba pecovat o piidu
a pozdgji o malic¢ké rostlinky? Pojmy jako ry¢, motyka, hrab¢, nebo tieba traktor s pluhem
budou Vv tuto chvili jisté na misté. Obrazky nam pomahaji k rozvoji pojmu jako kofen —
bulva — listy — chrast, déti pojmenovavaji jednotlivé ¢asti, u¢i se je nakreslit.

™

slunicko dést’ seminko rostlinka Fepa pida

Popis obrdzek:

07. Jak roste rostlinka — pracovni list, slova pfecteme, déti zakrouzkuji nebo ukazi

Zapojeni manualnich schopnosti déti pri vyrobé pomiicek

Chytra, kulata pomicka, kterou si déti mohou vyrobit samy v ramci pracovnich
¢innosti ndm napomize pochopit cyklus ristu fepy. Déti zakresli na zadni stranu dvojitého
kruhu jednotliva stddia fepy - seminko, rostlinku a fepu. Otaenim druhého kruhu
s vystfizenym okénkem, které je pfipevnéno K zadnimu za pomoci otocné spony, se
v okénkach objevuji jednotlivé obrazky, podle kterych déti popisuji, jak fepa roste
z malého seminka. Pomucka, kterou si déti samy vyrobi, bude urcit¢ nejlepSim
pomocnikem pro zapamatovani procesu.

Jak roste fepa

08. Otocné kole¢ko Jak roste fepa - pomucka. Jedna se o dva vysttizené kruhy, spojené uprostied
sponou, s prostiizenym okénkem, ve kterém déti vidi obrazky



Pohadka jako soucast hudebni vychovy

Nedilnou soucasti prace s pohadkovym namétem by méla byt pisni¢ka. Ta mé v praci
s détmi neocenitelnou roli — nabizi text, ktery se s rytmem i melodii dobie pamatuje, pii
zpévu se neda mracit (no, asponn ne déle nez pul minuty © ), takze zpév piispiva
K pfiznivéjsi atmosféie v détské skupiné. S pisni¢kou si muzeme zatleskat, zabubnovat,
zat'ukat na hiilky, zahrat na télo, pfipadné pohybovou hru.

Pti zpévu myslime na to, abychom s détmi procvicili veskeré oblasti rytmu i melodie.
Atraktivni je doprovod na rytmické hudebni nastroje, a to i na vlastnorucné vyrobené,
tteba ve form¢ plastovych Kinder vajicek, do kterych si déti samy nasypou rtizné sypké
materidly podle vlastniho vybéru - ryzi, hrach, Cocku, pisek, piliny, Sroubky, dilky
plastové stavebnice - déti piijdou samy s napadem, co by chtély slySet. Podobné mizeme
plnit riznorodymi materialy prazdné rolicky od kuchynskych utérek ¢i od toaletniho
papiru, které¢ na obou koncich piekryjeme koleCkem papiru a ditkladné pielepime lepici
paskou.
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09. Pisnicka a pohybova hra

Samostatnou kapitolu tvofi pisnicky, které shrnuji obsah pohadky. Tady si pro
pfiklad zasko€ime do jiné pohadky, a sice té O trech prasatkach. Tam totiZ najdeme
pisnicku, ktera détem nabidne zhuStény obsah v atraktivni, pisnové formé&. S touto
pisnickou si déti upevni text, zopakuji obsah, zahraji dramatizaci i tfeba s vlastnim
hudebnim doprovodem, mohou si pisnicku nakreslit, zatancovat... Myslite, Ze existuje
efektivnéjsi zptisob prace s textem?
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10. Ukazka pohadkové pisni¢ky - pisni¢ka zde shrnuje d&j pohadky za pomoci versu a melodie

Pohybova hra s pisni¢kou a pohadkou

S diive uvedenou pisnickou Sazeni si mizeme zahrat kruhovou hru. Vybereme ctyii
déti, které budou predstavovat seminka, sdzend do zemé&. A pro€ Ctyfi? Jak uzZ obsah pisné
napovida, na seminka ¢ek4 spousta nastrah - hladova myska ¢i vrana, pfemokiena puda,
promacend vlivem nadmérného desté. Teprve seminko, které odold vSem nebezpecim,
dokaze vyrlst. Déti-seminka si tedy diepnou do stfedu kruhu. Mezi détmi, které stoji
kolem, zvolime jedno dité, které bude piedstavovat mySku, jedno vranu (dame jim

jednoduché znameni pro jejich roli, coz bude

zalaminovany obrazek obou hladovych

zvitat, na ktery zezadu pfipevnime tavnou pistoli kousek rozstfizené samodrZici natacky
na vlasy - ma idealni hacky k upevnéni do vlast). Kazdé hladové zvitatko si béhem hry
odvede jedno dité-seminko, dalsi hra¢ v kruhu dostane kousek modrého papiru,

zmuchlaného do koule, symbolizujici destovou

kapku. Tou se snaZi zasahnout jedno ze

dvou zbyvajicich seminek - to si leha na zem, protoze nadmérnou vlahou shnije (Tak to
nekdy v zivoté chodi...). Teprve zbyvajici dit€ ma moznost vyrist v rostlinku (a miize si
vybrat, v co vyroste - kvétinka, stromek, trava, mech).



11. Ukazky postavicek - pomtcek k pohybové hie

Pohybové hry patii k oblibenym formdm pohybu v détskych skupindch. Vyuzivaji
momentu jedineCnosti, pospolitosti (musi nas byt hodné, abychom si zahrali),
zodpovédnosti za svéieny ukol, stiidani roli a smysl pro spravedlnost.

Pohybové chvilky s pohadkou

Kdyz uz mluvime o pohybu, mtizeme jej spojit s tématem pohadky také. Motivovana
cviceni s krouzky-tepami, kolem kterych pobihaji mySky, skdcou zajici, plazi se hadi,
preskakuji srnky, poletuji motyli ¢i hopsaji zabky bude pro déti urCité zajimavéjsi, nez
stejné¢ cviky S pouhymi pokyny. Také lze vybrat protagonisty pohadky a pojmout
rozcvicku z jejich pohledu.

Pohadka jako soudast predmatematické vychovy

Toto je vycet aktivit, se kterymi se bézné v praci s pohadkou mizeme setkat. Ale
piedstavit si pohadku s matematikou? Copak to viubec lze?

Zkusime zde nastinit nékolik moznosti. Repa rostla od seminka pfes normalni
velikost az do obfiho rozméru. Diky technice miZeme vyrobit karticky sfepami tii
velikosti a tfeba i rlznych barev, Cervené, oranzové, zluté. Nabidneme détem fazeni
obrazkl tfepy podle velikosti. Pokud méme téchto karticek vice, miizeme nechat vytvofit
skupinky stejné velkych fep, porovnavat velikost skupin (vice — mén¢ — o kolik, zjisténo
pfifazovanim), miZeme tfidit podle barvy, velikosti ¢i obojiho (tzv. Vennliv diagram),
sCitani, odcitani, nasobeni, pokladani do fady v rizném poctu podle diktatu, pfipadné
opakovani zadaného vzorecku (dvé velké zluté fepy, tfi malé Cervené, jedna stiedni
oranzova - algoritmus).

Pro porovnavani a charakterizovani urcité skupiny - poctu je vhodné pouZit papirové
talife - p¢kné se na n¢ tfidi, dobie se pocita, kolik obrazkl je na nich umisténo, daji se
mezi n€ vkladat karticky s €isly, s matematickymi znaménky (plus, minus, vice, méng).



12. Karti¢ky - varianty barev a velikosti

Manudlné zdatni ucitelé pouZziji obrazky, mezi kterymi nakresli cesticky, aby déti
procvicily jisté vedeni tahu tuzky a doprovodili slovnim doprovodem (Pejsek si hraje
S mic¢em, mySka s klacikem a kocka s masli). Jaké bude pfekvapeni, kdyZ riznym détem
nabidneme rtizné varianty a ony pak porovnavaji, s ¢im si hraji jejich pohadkova zviratka!

AT

13. Které zvitatko si hraje s kterou hra¢kou? — sledovani a obtahovani linie

Vyuzijeme obrazek (na zacatku ¢lanku), na kterém déti vidi celou fadu postav za
fepou Vtom potadi, vjakém pfichazely poméhat a procvicujeme pojmy jako prvni,
posledni, pted, za, mezi. Pocitame, kolik hlavic¢ek je vidét, kolik nohou, kolik z nich patii
lidem a kolik zvitatkiim, procvicujeme pojmy jako hodnég, malo, tenky, tlusty, vysoky,
nizky, maly, velky, mensi, vEtsi.



Kterd repa mad nejvic lista?
Kterd nejménée?

Je nejmensi ze viech?
Kterd mad nejvétsi listy?

A kterd uzké listy?

Kterd repa je nejvyssi?

‘ A kterd je nejsirsi?

14. Ukazka pracovniho listu na praci s rozméry

Nakresli krouzek okolo nejmensi Fepy.
Kolem nejvétsi nakresli ramecek.
Vybarvi Fepy, které jsou stejné veliké. (Tak to zjistis?)

15. Pracovni list pro vybarvovani podle parametru.
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16. Sc¢itani a od¢itani — pracovni list




17. Priklady matematicko-logickych ptikladi. Kolik kocicek vidis? Kolik koc¢ic¢ich hlav? Ocaskd...?
Tlapicek?

Rozvoj grafomotoriky s pomoci pohadky

Pfi vytvarnych a pracovnich ¢innostech mizeme vyuzit nejen ilustrativni kresleni
obrazkd, ale také praci s grafomotorickymi prvky, naptiklad kresleni pferusované ¢ary —
dést’ z oblacku, krouZzeni dokola — slunicko, pfipadné krouzeni okolo fep, motivované
pohybem zvifatek, zakreslovani dilkd pod seminky.

S modelovaci hmotou mizeme nechat déti tvofit dlouhého hada, kterym obtahuji
tvary fepy nebo lidskych ¢i zvitecich postav, ptipadné vypliuji obrysy do tvaru reliéfu.

Tvary postaviéek lze natirat nafedénym lepidlem a vysypavat barevnym piskem,
obarvenou krupici, ryzi, kokosem, makem - tim, co je pravé k dispozici.

Déti mohou vybarvovat postavicky zpohadky jako omalovanku, nebo si je
vystiihnou a sestavi z nich kolaz nebo je lepi na pruh papiru ve spravném potadi.

18. Grafomotorické cviky — svisla pferusovana cara - dést’



19. Grafomotorické cviky — dulky pro seminka

C%?%

20. Vybarvi, vystiihni, sefad’ podle velikosti a nalep na pruh papiru. Kolik vzdélavacich oblasti je
aktivizovano?

Zapojeni pohadky do seznamovani s angli¢tinou

Ve skolkach, které nabizeji seznamovani s angli¢tinou (nikoli ,,uceni “ angli¢tiny, ale
to je namét na dalsi, sdhodlouhé povidani), dokéze jazykové vybaveny ucitel toto vSe
détem zprosttedkovat jesté¢ i1 v cizim jazyce. Bez piekladani, dlouhého vysvétlovani,
biflovani slovicek nebo vét. DEti uz védi, o co se v aktivitach jednd, co znamenaji, jak se
hraji, kudy tahnout ¢arou, jak kombinovat karticky; jen se je nau¢i vnimat a pojmenovavat
Vv anglicting, a tfeba i némcing. D4 se fici, Ze ucitel pracuje s maximalnim zapojenim
techniky CLIL (Content and Language Integrated Learning - tedy propojeni jazyka
S obsahovym vyucovanim) - vyuZije zakladni text pohadky k jeho rozvinuti do vSech
ostatnich kognitivnich oblasti. Vyzkousi si, jak jednotlivé aktivity navazuji, jak stimuluji
dosavadni détské znalosti, jak vyuzit toho, Ze déti pracuji po celou dobu se zndmym
textem, k tomu, aby o to intenzivnéji zacilili jejich pozornost k vyukovému cili — naucit je
bezprostiedné vnimat obsah ciziho jazyka, bez zbyte¢ného piekladani, ptivést je k praci
s textem, rozSifovat a zkvalithovat slovni zasobu vcetné vyslovnosti, vést je
k plynulému vyjadiovani, aktivizovani znalosti pfirodovédného, matematického a



logického charakteru pii jednoduchych tukolech na pracovnich listech, pfi manipulaci s
obrazky nebo pfi pfirozené interakci apod.

Vyznam a vyhody dlouhodobé prace s pohadkou

Da se fici, ze navrhované aktivity déti zaméstnaji po nékolik tydnd. Tydni, kdy déti
ziji pohadkou, vSemu se uci daleko rychleji, protoze odpadd zdlouhava motivace, déti
pohadku znaji a jejim ndmétem ziji, ale i dikladnéji, protoze téma je probrano ze vSech
stran.

Rozhodné se nejedna o zptisob, hojn¢ uplatiiovany na mnoha skolkéach dnes, stylem
tento tyden jedno téma, druhy tyden dalsi, probrano, odskrtnout a jede se dal!

Dostanou déti Cas se zastavit, zamyslet, zazit si nové informace a naplanovat néco
nového na zakladé toho, co probrali? Dostanou moznost si vytvofit citovy vztah k nékteré
aktivité ¢i informaci? Nauci se rozvijet jedno téma riznymi moznostmi v nejriiznéjsich
oblastech, coz je, mimochodem, uzite¢na priprava pro pozdé&jsi studium na stiedni skole?
S pohadkou tento prekotny zavod o splnénéd témata nehrozi. Déti maji dostatek Casu si
S poznatky pohrat, zazit si je, ulozit a n¢kolikrat zopakovat, pokazdé jinou formou.

Déti se v prostiedi pohadek citi skvéle. Ocitaji se v dobrodruzném prostiedi, kde se
néco odehrava, déje se néco, cemu rozuméji a co umi pochopit, uchopit a zpracovat. Jejich
mysl se dokdze dlouhodobé soustiedit na tkoly, protoZe jsou srozumitelné, evidentné
potiebné (maji divod) a déti za sebou vidi velky kus prace, coz pftispiva k jejich
sebevédomi i schopnosti sebehodnoceni.

Vybérem vhodnych pohadek umoznime détem nejen se rozvinout ve vsech
popisovanych oblastech, ale také se seznamit s kulturou a tradici jinych zemi, a tim pfispét
k rozvoji multikulturniho povédomi a respektu vi¢i narodnim kulturnim tradicim.

Hodné $tésti a invence pfti praci s pohadkou!

[lustrativni obrazky: Blanka Ktizova, Plstik.cz, tprava Sylvie Dolakova
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